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Sciezka Junior

09:00 - 9:45

Jak zacza¢ Swiatowq kariere w branzy gier komputerowych? dr hab. inz. Adam Wojciechowski, Prodziekan
ds. rozwoju i wspoétpracy z gospodarkg Wydziatu Fizyki Technicznej, Informatyki i Matematyki Stosowanej
+ przedstawiciel branzy gier

10:00 - 15:00

Warsztaty dla ucznidw szkét srednich prowadzone przez wyktadowcdw Pt i przedstawicieli studenckich kot
naukowych. Grupy warsztatowe liczg 12 osdb. O udziale w warsztatach decyduje kolejnos¢ zgtoszen. Tematy
warsztatéw proponowane przez:
Wydziat Elektrotechniki, Elektroniki, Informatyki i Automatyki

e  Wizualizacje graficzne i animacja (poziom 0)

e Informatyka na powaznie — w jaki sposéb wykorzystujemy programowanie w fabryce? (poziom 0)

e Informatyka Stosowana - technologie jutra. Podstawy programowania Arduino (poziom 0)

e Sztuczna inteligencja i Deep Learning - jak nauczy¢ komputer rozumie¢ otaczajgcy nas $wiat (poziom 1)
Woydziat Fizyki Technicznej, Informatyki i Matematyki Stosowanej

e  Wielki Swiat gier komputerowych (poziom 0)

e Mysle wiec jestem? Inteligencja komputerowa (poziom 0)

e Komputerowa grafika to tez sztuka (poziom 0)

e Co w sieci piszczy? (poziom 1)
Warsztaty dla nauczycieli:

e  Wirtualny swiat zabawy - koncepcja zajec lekcyjnych

e Wspomaganie procesu nauczania na platformie Moodle

Pokazy w laboratoriach

Prezentacja Oculus Rift, Microsoft Holo Lens, drony/ Laboratorium Motion Capture/ Laboratorium Jaskinia 3D +
Drukarka 3D/ Laboratorium Sterownikéw Przemystowych/ Laboratorium Tomografii Procesowej/ Pokazy filméw
w technologii 3D

12:00 - 13.00

Lunch i zwiedzanie Zatoki Sportu
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