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KARIERA
KOLEM

SIE TOCZY

‘ <<<<<< dolgcz do nas

Koto Informatycznego Niepokoju ma dtugoletnia tradycje, a wiec i wielu cztonkéw na przestrzeni
historii PL. Skad pomyst na nazwe i jak wyglada struktura Waszego kota?

Koto ma bardzo wiele lat, a pierwsi zatozyciele sg juz doktorami i wyktadajg na politechnice. Wydaje mi
sie, ze tylko oni tak naprawde znajg pochodzenie tej nazwy. KINo stworzono po to, by zainteresowani
studenci mogli poszerzy¢ swojg wiedze z informatyki w réznym zakresie.

W jakich pracach moga brac udziat cztonkowie kota?

Mamy piec sekcji, wiec tak naprawde kazdy znajdzie co$ dla siebie. W sktad KINa wchodzi: Sekcja
Twoércédw Gier, Sztucznej Inteligencji, Grafiki, Algorytmiczna, .NET. Te sekcje pojawiaty sie i znikaty na
przestrzeni lat w zaleznosci od tego, kto sie chciat czym zajmowad. Nie wszystkie sekcje stworzono
jednoczesnie. Na przyktad sztuczna inteligencja powstata dopiero bodajze w 2018 roku, sekcja grafiki zas
zostata reaktywowana w zesztym semestrze, poniewaz pojawita sie osoba, ktéra zechciata podjac sie
tego zadania. Kazda sekcja ma tez oddzielnego przewodniczgcego, ktory organizuje zajecia dla
uczestnikéw spotkania.

Jako przewodniczgcy KINa kontroluje, co dzieje sie w kazdej z sekcji i pomagam w razie problemow.
Zatatwiam tez typowe sprawy organizacyjne. Sam nie prowadze konkretnych dziatan w sekcjach, jestem
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natomiast cztonkiem jednej z nich - Digital Night Studio (Sekcja Twércéw Gier), gdzie tworzymy wiasne
projekty i docelowo gry.

Bytes bohaterem naszego cyklu ,,Poteguj mozliwosci” [1] i to wiasnie tam opowiedziates m.in. o
checi projektowania gier komputerowych i pasji malarskiej. Czy koto, a w zasadzie Twoja sekcja,
rozwija w tej dziedzinie bardziej niz sam kierunek studiéw?

Gdy przyszedtem na studia, gtéwnie dzieki kotu mogtem rozwijac te pasje tworzenia gier, ale oczywiscie,
gdy rozpoczeta sie specjalnos¢ na studiach, tam réwniez zaczgtem dziata¢ w tym zakresie, nawet pod
innym katem. Swojg przygode z informatyka rozpoczatem od warsztatéw, ktore byty prowadzone na Pt,
gdy bytem jeszcze w liceum. W ich trakcie cztonkowie kota KINo opowiadali o podstawach tworzenia gier.
Przychodzac na politechnike, od razu zaczatem uczeszczac na spotkania sekgji Digital Night Studio. W
kole dziatam okoto 3 lata, natomiast przewodniczagcym jestem od 2 lat.

Dziatanie w kole wymaga wiekszego naktadu pracy niz studia?

Bywa intensywnie, zwtaszcza ze funkcja przewodniczacego to odpowiedzialne zadanie. Uwazam jednak,
ze t3czenie uczelni z kotem nie jest czyms$ niemozliwym. To prawda, ze studia dzienne na politechnice
wymagajg wiele zaangazowania, jednak moj plan i odpowiednie zarzadzanie czasem pozwalajg mi
spetnia¢ sie w kole. KINo i dziatanie w nim na pewno bardziej mnie fascynuje, ale wiecej czasu
poswiecam studiom. Koto mam jednak zawsze w myslach i chetnie w nim dziatam.

Czym sie aktualnie zajmujecie w KINie?

Sekcje raczej dziatajg oddzielnie. Na przyktad sztucznej inteligencji czy algorytmiczna skupiajg sie na
udziale w zawodach, z kolei twércy gier tworzg projekty, ktore idg na konkursy, ale poza tym zajecia w tej
sekcji odbywajg sie w formie naprzemiennej - raz prelekcje, ktére wyjasniajg uczestnikom konkretne
zagadnienia, innym razem zajecia projektowe, na ktérych mozna konsultowac progres swoich dziatan.
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Widziatam filmik, na ktérym wraz z wiceprzewodniczacym Filipem lIzydorczykiem prezentujecie
gry komputerowe tworzone w ramach kota. Jak przebiega proces tworzenia takiej gry?

Jesli projektujemy dang gre, zaczyna sie wspotpraca miedzy sekcjami, gtéwnie miedzy tworcéw gier i
grafiki. Proces tworzenia jest dtugi, ale kreatywny. Gdy ma sie juz pomyst, przechodzi sie do
projektowania mechaniki i zatozen gry, a potem sie to implementuje w odpowiednim oprogramowaniu.
Proces jest bardzo dynamiczny. W sekcji graficznej uczestnicy uczg sie robic¢ co$, co mozna wykorzystac
w sekgcji gier do tworzenia modeli. Realizujemy rézne projekty, wiec jest wiele mozliwosci rozwoju.

Proces tworzenia daje duzo zabawy, chociaz nie stroni od problemoéw, ktére pojawiajg sie na kazdym
etapie. Mam takg ulubiong anegdotke, ktdrg czesto powtarzam. Dotyczy ona pracy i komunikacji w
zespole. W jednej grze, ktorg tworzyliSmy, reprezentowali$my prawdziwe obrazy w wirtualnych
przestrzeniach 3D. Gra sktadata sie z zagadek, ktére rozwigzywato sie w Swiecie danego obrazu. Wsrod
wybranych przez nas dziet znalazt sie obraz Salvadora Dali pt. Trwato$¢ pamieci. S3 na nim wykrzywione
czy tez rozlane zegary, a jeden z nich opiera sie o dziwny obiekt. Ten ksztatt trudno do czegos innego
przyréwnac, w koncu to surrealizm. Roboczo ten obiekt nazwalismy ,krowg”, a nastepnie poprosilismy
grafika, zeby wykonat nam jej model. DostaliSmy go oczywiscie, ale byto to rzeczywiste zwierze, a nie
nasz ksztatt. (Smiech)

Nad czym teraz pracujecie i z czego jestescie dumni?

Czes$¢ zespotu dotgczyta do projektu Power z Pt, ktéry pozwala realizowa¢ projekt gry razem z
mentorami z branzy. Nasze dziatania podtgczyliSmy pod Digital Night Studio. Chodzimy na spotkania
projektowe, omawiamy progres. Koncept tej gry polega na tym, ze jesteSmy energia wewnatrz
komputera i zarzgdzamy pradem, przekazujgc energie dalej. Na tym polega kooperacja w rozwigzywaniu
zagadek - jeden gracz moze oddawac do srodowiska energie, a drugi moze j3 tylko odbierac. Dziatanie w
projekcie jest dobrowolne, nie ma presji. Dumni jesteSmy ze wszystkich ludzi, ktérzy podejmujg sie
jakiegokolwiek dziatania dodatkowego i chcg stworzy¢ co$ samodzielnie



Jestescie bardzo zaangazowani. llu macie cztonkéw i jak wygladata Wasza dziatalnosé w
pandemii?

Najliczniejszg sekcjg jest ta tworcow gier, w ktérej znajduje sie nawet do 10 zespotdéw projektowych. Jesli
jednak zsumujemy wszystkich cztonkdéw KINa, moze byc¢ ich okoto osiemdziesieciu. Liczba ta ulega
zmianie, poniewaz na poczatku roku akademickiego nowych oséb jest wiecej, ale z czasem sie to
weryfikuje. Kazdy student moze dotgczy¢ w dowolnym momencie. W tym celu nalezy napisa¢ do
przewodniczacego sekcji, ktéra dang osobe interesuje, maile podane sg na naszej stronie internetowe;.
Oczywiscie zachecamy do zaczynania przygody z kotem na poczatku semestru, poniewaz wtedy tatwiej
jest wdrozyc sie w projekt, a nawet zbudowac zespot.

Jesli chodzi o pandemie, nie byto problemu z przejSciem na tryb zdalny, poniewaz dziatamy na
komputerach. Bez wzgledu na sposob dziatania, organizujemy spotkania integracyjne i staramy sie
trzymac jak najlepszg atmosfere. Tworzymy juz taka matga rodzine.

Czy dziatalnos¢ w kole w czyms Ci pomogta?

W kole nabywamy réznego typu kompetencje, takze interpersonalne. Jesli zostaniemy liderem zespotu,
uczymy sie zarzadzania. Rozwijamy takze umiejetnos¢ pracy w zespole oraz zdobywamy wiedze w
dziedzinach kluczowych dla danej sekcji. Poznajemy wartosciowe i potrzebne programy. Jesli kto$
zapisze sie od samego poczatku, poznaje je duzo wczesniej niz reszta studentéw na jego roku. Pod
wieloma wzgledami mozemy nawet bardziej sie rozwing¢ w kole niz na studiach, poniewaz mamy
wieksze pole manewru, jesli chodzi o wybér tematow, ktorymi chcemy sie zajmowac.

A jak wyglada to w kontekscie rynku pracy?

Dzieki realizowanym projektom mozemy zdoby¢ pierwsze wpisy do portfolio. Dziatania w kole
naukowym dajg nam duzg przewage na rynku pracy, dlatego jest to co$, czym trzeba sie pochwali¢ na
rozmowie rekrutacyjnej. Mnie to pomogto zdoby¢ pierwszg prace w branzy. Aktualnie sam zaczynam
nowg przygode w jednej z firm, zajmujacych sie tworzeniem gier.

Wiem tez, ze absolwenci kota niejednokrotnie zdobywajg prace, chociazby w dziedzinie gier. Czesto na



przyktad na Konkursie Zespotowego Tworzenia Gier Komputerowych, w ktérym biorg udziat nasze gry i
niemal co roku zajmujg najwyzsze miejsca, spotykamy osoby z Pt, bedgce w jury badz pracujace w
konkretnych firmach. W todzi branza gier faktycznie sie rozwija, ale duzo oséb pracuje réwniez w innych
polskich miastach. Styszatem tez o przypadkach zagranicznych w Stanach Zjednoczonych.
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