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Kiedy odkrytes w sobie, ze chcesz studiowac informatyke?

Wiedziatem to juz na poczatku nauki w liceum. Informatyke uznatem za wartosciowy kierunek, ktérego
znaczenie na rynku pracy z biegiem lat moze tylko rosng¢. Teraz moge powiedzie¢, ze sie nie mylitem.
Ostateczng decyzje podjatem, gdy razem ze znajomymi wzieliSmy udziat w warsztatach na wydziale
FTIMS Politechniki t6dzkiej. Wtedy lepiej poznatem tutejsze srodowisko i uswiadomitem sobie, ze chce
profesjonalnie tworzy¢ gry komputerowe. W tej sytuacji wybor informatyki stosowanej, na ktorej jest
specjalizacja technologia gier i symulacji komputerowych, byt dla mnie oczywisty.
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Pasja do tworzenia gier komputerowych narodzita sie w Tobie jeszcze wczes$niej. A jej Zrédiem
byto zamitowanie do... malarstwa.

Tak, juz od poczatku szkoty podstawowej uwielbiatem malowac. Regularnie chodzitem na warsztaty do
galerii Ogrod Sztuki w Konstantynowie tédzkim. Z czasem moje zainteresowania coraz bardziej
kierowaty sie ku naukom Scistym, lecz potrzeba tworzenia pozostata. Chciatem jakos wykorzysta¢ swoje
poktady kreatywnosci i z pomocg internetu postanowitem odkrywac proces powstawania gier.
Zafascynowato mnie zwtaszcza projektowanie poziomow, czyli wirtualnych przestrzeni, do ktérych
trafiajg gracze. POzniej sprawy potoczyty sie szybko, przyszty warsztaty na Politechnice tédzkiej oraz
szczes$liwe zwyciestwo na Zespotowym Konkursie Tworzenia Gier Komputerowych jako zespoét
Untouched Unicorns. Odtad staratem sie poszerzac swoje umiejetnosci, dzieki czemu jestem dzis w
stanie zarabia¢, robigc to, co lubie.
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Jestes przewodniczagcym Kota Informatycznego Niepokoju. Czym zajmujesz sie w Kole?

Koto Informatycznego Niepokoju to duzy zespdt ludzi z réznorodnymi zainteresowaniami. Mamy 5
sekcji: Tworcow Gier, Algorytmiczna, .NET, Sztucznej Inteligencji, a takze Grafiki. Moje zadanie polega na
pomocy kazdej z nich w organizacji ich wtasnych dziatan, szczegélnie tych wymagajacych kontaktu z
wiadzami uczelni. Dodatkowo odpowiadam na propozycje wspoétpracy oraz szukam okazji, by nasze koto
promowac. Sekcje naszego Kota majg sporo osiggnie¢ na swoim koncie. Sekcja algorytmiczna
wielokrotnie wygrywata na zawodach, a cztonkowie Digital Night Studio, sekcji twércow gier, corocznie z
sukcesami biorg udziat w Konkursie Zespotowego Tworzenia Gier Komputerowych oraz sami organizujg
wiele wydarzen. Za najwieksze osiggniecie kazdego cztonka uwazam jednak mozliwo$¢ brania udziatu w
fascynujacych projektach i wspdlne poszerzanie wiedzy. Nawet osoby zaczynajgce od zera mogg znalez¢
u nas cos$ dla siebie i odkry¢ swoje nowe pasje!

W przysztosci bedziesz level designerem. Na czym polega ta praca?

Level designer tworzy przestrzen, po ktorej porusza sie gracz i kreuje dla niego pole do podejmowania
decyzji. W praktyce zaczyna sie od projektu, w ktérym odpowiednim rozmieszczeniem obiektéw i
ustawieniem mechanik chcemy zapewni¢ jak najciekawszg rozgrywke. Przydatne jest wiec nie tylko jak
najlepsze zrozumienie dziatania gry, ale réwniez podstawowa znajomos¢ jezykdw programowania. To
taka zabawa klockami, ktérg bardzo lubitem w dziecihstwie, tylko na duzo bardziej zaawansowanym
poziomie. Wtasnie wizja tworzenia jak najlepszej rozrywki jest najbardziej satysfakcjonujgca.

Co mitosnik gier komputerowych lubi robi¢ w wolnych chwilach?

Musze przyznat, ze jest tego catkiem sporo. Zawsze lubitem ptywac. Dzi$ robie to mniej regularnie, ale za
to czesciej odwiedzam sitownie. Uwielbiam tez gotowac. Mysle, ze to niezwykle przydatna umiejetnosc i
do tego bardzo przyjemna. No i oczywiscie bez grania w gry komputerowe, nigdy nie sprobowatbym ich
tworzy¢! Staram sie by¢ z nimi na biezgco, tak samo jak z dobrym kinem. Uwielbiam filmy Quantina
Tarantiono. Sg dla mnie bardzo inspirujgce.
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