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Opublikowano Politechnika tédzka - Rekrutacja (https://rekrutacja.p.lodz.pl)

Wydziat Elektrotechniki, Elektroniki, Informatyki i Automatyki organizuje ponizsze konkursy:

1. Internetowy konkurs dla gimnazjalistow - "First Step to Success" - zasieg ogéInopolski

Caty konkurs sktada sie z 5 sesji konkursowych odbywajacych sie za posrednictwem Internetu
(logowanie na stronie e-matury) oraz finatu, ktéry odbywa sie w warunkach kontrolowane;j
samodzielnosci na WEEIA Pt w Pracowni Komputerowe;j.

Kazda sesja konkursowa internetowa polega na rozwigzaniu 30 pytan testowych i udzieleniu poprawnej
odpowiedzi réwniez przez Internet. Czas trwania sesji to 120 minut. Platforma konkursowa jest
otwierana zawsze o godzinie 19.00, a zamykana o godzinie 21.00. Godzina 21.00 jest godzing zamkniecia
testu, w przypadku p6zZniejszego rozpoczecia testu czas trwania testu przez ucznia jest automatycznie
skracany.

Kazda sesja konkursowa sktada sie z 30 pytan: 8 z matematyki, 8 z fizyki, 7 z chemii oraz 7 z jezyka
angielskiego. O miejscu uzyskanym w danej sesji konkursowej decydujg punkty uzyskane przy
rozwigzywaniu arkusza konkursowego. Informacje o uzyskanej punktacji uczen otrzymuje po
zalogowaniu na swoje konto.

Finat konkursu polega réwniez na rozwigzaniu arkusza konkursowego i udzieleniu odpowiedzi przez
Internet na platformie e-matura. O zwyciestwie w konkursie decyduje wytgcznie liczba punktéow
uzyskana w finale. W przypadku jednakowej liczby punktow decyduje krotszy czas rozwigzywania zadan.

Uczestnik z przyczyn losowych moze nie bra¢ udziatu w okreslonej sesji konkursowej oraz przystgpic¢ do
konkursu pézniej.

Rozgrywany jest rowniez konkurs druzynowy, a wynik druzyny jest sumg punktéw uzyskanych przez 4
najlepszych uczestnikéw zespotu. W przypadku gdy w pewnej sesji wezmie udziat mniej niz 4
uczestnikéw, to sumuje sie wytgcznie punkty uzyskane przez aktywnych uczestnikéw (startujgcych w
danej sesji konkursowej).

Przewiduje sie rowniez rozegranie sesji konkursowej dla zespotdéw biorgcych udziat w konkursie na
analogicznych zasadach jak dla uczestnikow indywidualnych. Udziat w konkursie indywidualnym nie
wyklucza udziatu w konkursie zespotowym i odwrotnie. Trzy najlepsze druzyny otrzymujag puchary dla
swoich szkot za zajecia miejsc na podium.

2. Internetowy konkurs dla licealistéw - "First Step to Nobel Prize - konkurs z fizyki o puchar
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Prorektora Politechniki tédzkiej" - zasieg ogolnopolski.

Zasady konkursu sg analogiczne do "First Step to Success", oprdcz tego, ze tutaj w sesji jest okoto 10
zadan i dotyczg one materiatu z fizyki opisanego w informatorze maturalnym (poziom rozszerzony). Trzy
najlepsze druzyny otrzymujg puchary, natomiast macierzysta szkota zwyciezcy konkursu dostaje puchar
Prorektora ds. Ksztatcenia.

FINALISCI TEGO KONKURSU W PROCESIE REKRUTAC]I SA TRAKTOWANI JAK FINALISCI OLIMPIADY FIZYCZNE].

3. Internetowy konkurs dla licealistéw - "First Step to Fields Medal - konkurs z matematyki o
puchar Prorektora Politechniki t6dzkiej" - zasieg ogdlnopolski.

Zasady konkursu sg analogiczne do "First Step to Nobel Prize" oprdcz tego, ze tutaj w sesji jest okoto 10
zadan dotyczgcych materiatu z matematyki opisanego w informatorze maturalnym (poziom
rozszerzony). Trzy najlepsze druzyny otrzymujg puchary, natomiast macierzysta szkota zwyciezcy
konkursu dostaje puchar Prorektora ds. Ksztatcenia.

4. "Fascynujaca Fizyka" - poziom gimnazjalny - zasieg lokalny

Pierwszym etapem konkursu sg szkolne eliminacje. Do potowy pazdziernika w szkotach przeprowadzany
jest test, po ktérym do dalszego etapu zgtaszani sg wszyscy uczniowie, ktérzy uzyskali minimum 15
punktéw z 30 mozliwych lub pieciu najlepszych od kazdego nauczyciela.

Drugi etap konkursu polega na rozwigzaniu serii krotkich zadan otwartych i uzupetnieniu karty
odpowiedzi odpowiednimi wynikami. Drugi etap konkursu jest przeprowadzony w macierzystych
szkotach uczniéw w potowie listopada.

Trzeci etap konkursu polega na rozwigzaniu kilku zadan strukturalnych sprawdzajgcych umiejetnosci
analizy tresci tekstu naukowego, interpretacji wykreséw oraz tworzeniu nowych informacji na podstawie
danych zawartych w tabeli, opisu matematycznego przedstawionych zjawisk, itp. Do etapu tego zostaje
zaklasyfikowanych najwyzej 50 uczestnikéw etapu drugiego. Do finatu konkursu przechodzi 15
najlepszych uczestnikédw. Warunkiem udziatu w finale jest: samodzielne wykonanie oraz opracowanie
dowolnego doswiadczenia obrazujgcego ,fascynujgce” zjawisko fizyczne, przygotowanie prezentac;ji
multimedialnej prezentujgcej wykonanie oraz opracowanie doswiadczenia.

Komisja ztozona z 4 nauczycieli, ktérych uczniowie nie biorg udziatu w konkursie, oceniac¢ bedzie:
warto$¢ merytoryczng oraz zasadnos$¢ wyboru doswiadczenia, sposéb prezentacji wynikéw oraz
meritum wnioskow i uwag wynikajgcych z przeprowadzonego doswiadczenia. Uczestnik moze otrzymac
maksimum 40 punktéw. Suma punktéw uzyskanych na trzecim etapie oraz podczas zawodow
finatowych decyduje o zajeciu okreslonego miejsca w konkursie.

5. "Fascynujaca Fizyka" - poziom ponadgimnazjalny - zasieg ogdlnopolski

Zasady konkursu sg analogiczne do poziomu gimnazjalnego. Drugi etap rozgrywany jest zazwyczaj na
WEEIA Pt. Zakres materiatu opisany jest w informatorze maturalnym (poziom rozszerzony).
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6. "Piekne doSwiadczenie, fascynujace wyjasnienie" - zasieg ogolnopolski

W konkursie mogg wzig¢ udziat zespoty, sktadajgce sie z 1-3 oséb. Kazdy zespot wybiera swojego
kapitana, ktory reprezentuje swoj zespot na zewnatrz. Kazdy zespét wybiera dowolng nazwe pod ktorg
bedzie wystepowat w dalszej czesci konkursu. Zespét wybiera dowolne doswiadczenie nad ktérym
bedzie pracowat. Nie wprowadza sie zadnych ograniczen co do tematyki eksperymentu.

Podczas wykonywania eksperymentu kapitan zespotu odpowiada za petng dokumentacje
przeprowadzonego eksperymentu tzn.:

wykonuje kilka zdje¢ zestawu eksperymentalnego, wykonuje serie zdje¢ podczas przeprowadzania
eksperymentu dokumentujgc najwazniejsze momenty i zjawiska, kluczowe dla zrozumienia
eksperymentu, wykonuje zdjecia potwierdzajgce samodzielno$¢ wykonania niezbednych pomiaréw
okreslonych wielkosci fizycznych.

Dokumentacja eksperymentu moze by¢ sfilmowana kamerg cyfrowa. Zapis filmu musi by¢ dokonany w
ogolnie dostepnych formatach. Zesp6t przygotowuje prezentacje ilustrujgcg przebieg doswiadczenia
oraz przedstawia jego wyniki.

Opracowanie wynikow eksperymentu obejmuje: wyznaczenie okreslonej wielkosci fizycznej lub
przedstawienie badanej zaleznosSci funkcyjnej, wyznaczenie btedu pomiarowego wyznaczonej wielkosci
lub dyskusja otrzymanej zaleznosci funkcyjnej, wnioski i uwagi koncowe dotyczace przebiegu
eksperymentu.

Po zakonczeniu eksperymentu i jego opracowaniu kapitan zespotu wysyta prezentacje w duzej kopercie
na adres Wydziatu.

Komisja ztozona z pracownikéw Wydziatu Elektrotechniki, Elektroniki, Informatyki i Automatyki
Politechniki t6dzkiej ocenia prace indywidualnie, a nastepnie punkty sumuje sie i przelicza na punkty
konkursowe. Do finatu wchodzi najwiecej 15 najlepszych zespotéw.

Finat konkursu zostaje w sali konferencyjnej Wydziatu Elektrotechniki, Elektroniki, Informatyki i
Automatyki Politechniki £6dzkiej.

Wszystkie zakwalifikowane zespoty przedstawig swoje prezentacje w czasie nieprzekraczajgcym 15
minut. Oceniana bedzie przede wszystkim forma przedstawienia prezentacji, stworzenie atmosfery
zainteresowania pieknym doswiadczeniem fizycznym oraz udzielanie fachowej odpowiedzi na pytania
zadawane przez cztonkéw komisji.

O koncowym miejscu decyduje suma punktéw uzyskanych na wszystkich etapach konkursu.

7. Konkurs informatyczny "InfoSukces" - zasieg ogdlnopolski

Konkurs sktada sie z 3 etapdw rywalizacji, polegajacych na:



Etap I:

Nazwa zadania etapu kwalifikacyjnego: ,Przedstaw swojg okolice, region w postaci interaktywnej
wycieczki lub gry”. Zadanie polega na opracowaniu i przestaniu na adres organizatora autorskiego
projektu zwigzanego z tematem zadania. Projekt moze by¢ wykonany dowolng technikg za pomoca
komputera. Dodatkowe punkty mozna zdoby¢ wykonujac zadanie z wykorzystaniem Srodowiska
programowania wizualnego SCRATCH (www.scratch.mit.edu [1]). Ucznidw szko6t ponadgimnazjalnych
obowigzuje dodatkowy warunek w postaci zastosowania w projekcie interakcji np. mozliwosci wyboru
Sciezki spaceru, wariantow dziatania. Wykonang prace nalezato przesta¢ w terminie do konca stycznia na
adres e-mail lub na ptycie na adres wydziatu.

Etap II:

W etapie drugim uczniowie bedg rozwigzywali w siedzibie organizatora w warunkach kontrolowanej
samodzielnosci test sktadajgcy sie z 20 pytah zamknietych. Zakres programowy testu:

dla gimnazjéw - podstawy informatyki z elementami logicznego myslenia; dla szk6ét ponadgimnazjalnych
- podstawa programowa z zakresu informatyki opublikowana w informatorze maturalnym dostepnym
na stronie www.cke.edu.pl [2] (zakres podstawowy). Rozgrywki Il etapu odbywaja sie na WEEIA Pt.

Etap IlI:
Do finatu zostanie zakwalifikowanych maksymalnie 20 oséb, a decyzje, co do listy finalistow i rankingu
podejmuje Komisja w oparciu o wyniki uzyskane przez uczestnikéw.

Finatowym zadaniem konkursowym bedzie rozwigzanie w okreslonym czasie postawionego przed
uczestnikami problemu. Do rozwigzania problemu bedzie nalezato wykorzysta¢ sSrodowisko
programowania wizualnego SCRATCH. Przy ocenie zaproponowanego rozwigzania bedzie brany pod
uwage czas oraz elementy merytoryczne, tj. m. in. stosowanie podejscia algorytmicznego, pomystowosc.
Finat rowniez rozgrywa sie na WEEIA Pt.

Oprdécz nagréd rzeczowych zostang przyznane puchary dla "oséb na podium®.

Wydziat Technologii Materiatowych i Wzornictwa Tekstyliow organizuje ponizsze konkursy dla
uczniéow:

1. ,Matematyczno-przyrodnicze wedréwki” finat konkursu dla uczniéw klas 5 szkét podstawowych

2. Ogolnopolska Olimpiada Wiedzy i Umiejetnosci z Zakresu Projektowania i Wytwarzania Odziezy -
eliminacje okregowe i finat.

3. Ogdlnopolskie Seminarium Studenckie ,Sladami mody w uczniowskie progi” - dla uczniéw szkét
ponadgimnazjalnych, gtéwnie o profilu wtdkienniczym czy odziezowym.

Wydziat Fizyki Technicznej, Informatyki i Matematyki Stosowanej

e http://kna.edu.pl/konkurs [3]
e http://gry.it.p.lodz.pl/ [4]
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Wydziat Inzynierii Procesowej i Ochrony Srodowiska proponuje udziat w ponizszych konkursach i
konferencjach:

1. XXVII Seminarium Uczniowsko-Studenckie ,Problemy Ochrony Srodowiska" [5]
http://seminarium.wipos.p.lodz.pl/ [5]

2. Konkurs Chemiczny Trzech Wydziatow Pt [6] - dla ucznidw szkét ponadgimnazjalnych
http://kch3w.p.lodz.pl/# [6]

3. ,BIOMASA PROBLEMOW NAUKOWYCH" [7] w ramach Uniwersytetu Mtodych Wynalazcow
https://www.wipos.p.lodz.pl/Biomasa_Problemow_Naukowych_UMW_,450 [7]
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