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Kiedy powstaliscie?

Nasze koto nie ma dtugich tradycji - dziatamy dopiero od 5 lat. UbiCOMP powstat z inicjatywy studentow,
ktorzy w trakcie studiow, podczas zajec projektowych czy tez semestru mobilnego, dostrzegli, ze
informatyka to nie tylko programowanie. Uznali, ze warto wspiera¢ cztowieka przy pomocy technologii
na wielu ptaszczyznach - zaréwno w sporcie i zdrowiu, jak i rozrywce czy pracy. Opcji jest bardzo duzo.
Najpierw powstato nasze koto, a nastepnie studia drugiego stopnia - Human-Computer Interaction
(HCI), czyli pierwszy tego typu kierunek w naszej czesci Europy.

Skad nazwa?

UbiCOMP to skrét od ,ubiquitous computing”, czyli przetwarzania bez granic. Chodzi o to, by
zaadaptowac technologie w naszym otoczeniu tak, zeby mozna byto z niej korzysta¢ w kazdej chwili, z
kazdego miejsca, z dowolnego urzadzenia. Nie jesteSmy juz przykuci do komputeréw stacjonarnych -
mozemy korzystac z tej samej aplikacji na smartfonie, tablecie, laptopie. Co wiecej, hardware staje sie
niezauwazalny, uzytkownik nie zwraca na niego uwagi. Korzysta tylko z interfejsu, ktéry jest stworzony
tak, zeby byt jak najbardziej naturalny i intuicyjny.
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Czym sie zajmujecie?

Dziatamy w obszarze Human-Computer Interaction, ktéry daje bardzo duzo mozliwosci, poniewaz tgczy
w sobie technologie i jej uzytkownika. Nie skupiamy sie na jednym kierunku. Wszystko zalezy od
zainteresowan naszych cztonkdéw. W naszym kole wspomagamy technologig najrézniejsze pasje:
ptywanie, gre w golfa, bieganie i wiele innych. Wspieramy tez zainteresowania naukowe takie jak:
kognitywistyka, psychologia w informatyce, projektowanie czy tematy inzynieryjne. JesteSmy w stanie to
wszystko potgczy¢ z technologig i to jest HCI.

Ws3rdd naszych wynalazkow znajduje sie m.in. Gapeau - jest to czapka, ktéra pozwala zachowac
bezpieczny dystans - ocenia go i informuje o jego braku za pomocg sygnatéw Swietlnych, wibracyjnych i
dZzwiekowych. Stworzylismy rowniez SpiderHand, czyli robotyczne ramie do terapii arachnofobii. Ramie
jest umieszczane w terrarium - uzytkownik ma zatozony specjalny rekaw wyposazony w czujniki, przy
pomocy ktérych steruje robotyczng reka. Moze dotkng¢ sztucznego pajaka i go poczuc. Kolejnym
projektem jest gra VR, w ktdrej mozna uaktywnia¢ zdolnosci - supermoce - przy pomocy swojego
umystu. W momencie, gdy uzytkownik sie zrelaksuje albo dobrze skupi, moze korzysta¢ np. z telekinezy
czy superwzroku. Gra przypomina escape room, z ktérego uzytkownik musi sie wydosta¢, a przy okazji
rozwigzac zagadki, do ktérych potrzebuje specjalnych umiejetnosci.



Czy Wasze koto dzieli sie na sekcje?

Do realizowania wiekszosci projektéw potrzebne sg interdyscyplinarne zespoty, ktére mogg sie
wzajemnie od siebie uczy¢. Do poszczegdlnych zespotdéw nalezg osoby, ktére zajmujg sie réznymi
kwestiami - jedni skupiajg sie na prototypach, poniewaz ich konikiem jest elektronika, programowanie,
automatyka, inni wolg zajmowac sie aspektami dotyczgcymi cztowieka, dlatego prowadzg badania z
uzytkownikami. Sg takze osoby, ktore dbajg o to, by nasze projekty byty prezentowane na
najwazniejszych miedzynarodowych konferencjach oraz wystawiane na konkursach. Warto wspomnieg,
ze od poczatku istnienia kota zdobyliSmy 30 medali oraz opublikowaliSmy 20 artykutéw. Rézne s3
aktywnosci i zainteresowania, konkretnych sekcji jednak nie mamy. Grupy za$ same organizujg sobie
czas i decydujg o tym, jak pracuja.

Dlaczego zapisatas sie do kota?

Dotaczytam do kota na pierwszym roku studidéw inzynierskich, teraz jestem na ostatnim roku studiow
magisterskich. Studiowatam informatyke i w tamtym momencie myslatam, ze bede sie zajmowac
tworzeniem stron internetowych, aplikacji, grafikg komputerowa. Stwierdzitam jednak, ze przeniose sie z
polskich studiow na odpowiednik angielski na IFE, czyli Computer Science. Wtedy dowiedziatam sig, ze
powstaje nowe koto UbiCOMP, dlatego z ciekawosci posztam na spotkanie, a w efekcie sie zapisatam i
zostatam na studiach polskojezycznych.

Warto zaznaczyg, ze informatyka to dziedzina, ktéra bardzo szybko sie rozwija i zmienia, a na studiach sg
gtownie rzeczy podstawowe. Awykonalne jest to, by w ciggu 3,5 roku zawrze¢ na zajeciach wszystkie
nowe technologie czy jezyki programowania. W kole kazdy wybiera sobie, w jakim kierunku chciatby sie
ksztatci¢ oraz jakich nowych technologii chce sie uczy¢. Cztonkowie wspierajg siebie nawzajem i dzielg sie
doswiadczeniem. Wspdlnie staramy sie czego$ nauczyc.



Ilu macie cztonkéw?

W kole status cztonka ma 30 osdb. S3 to nie tylko studenci roznych kierunkédw WEEIA, ale tez innych
wydziatéw. Do kota mozna dotgczy¢ w kazdym momencie. Wystarczy, ze napiszesz do nas maila czy
wyslesz wiadomos¢ na Facebooku lub Instagramie. Wyznajemy zasade - jesli czego$ nie umiesz,
nauczysz sie. Po to jest koto naukowe, zeby zdoby¢ nowe umiejetnosci i odkry¢, co chce sie w zyciu robic.

Mamy wsparcie naszych opiekundw - prorektora ds. ksztatcenia, dr. hab. inz. Andrzeja Romanowskiego,
prof. uczelni, dr. hab. inz. Krzysztofa Grudnia, prof. uczelni i dr inz. Magdaleny Wrébel-Lachowskie;.
Zawsze, kiedy jest potrzebna pomoc, mozna podejs¢, porozmawiac i jg uzyskac.

Jakie umiejetnosci dzieki dziatalnosci w kole naukowym mozna uzyskac¢?

S3g to przede wszystkim umiejetnosci badawcze, potrzebne w pracy naukowej, oraz techniczne,
konieczne do tworzenia réznego rodzaju prototypdéw. Dziatajgc w kole, rozwijamy takze zdolnosci
interpersonalne, zwtaszcza ze czesto projekty tworzone sg w grupach. Nasi cztonkowie uczg sie, jak
radzi¢ sobie z nawet najbardziej nieprzewidywalnymi sytuacjami, organizowac swojg prace i czas.



Poza tym w ramach pracy badawczej wspdtpracujemy z uczelniami zagranicznymi (w tym z Harvardem)
oraz z firmami. Jeden z ostatnich projektow, w ktéry sg zaangazowani cztonkowie naszego kota, jest
zwigzany z teleopiekg senioralng i jest realizowany w partnerstwie z jedng z tédzkich firm. Taka
wspotpraca otwiera nas na rynek pracy. Bez wzgledu na to, w jakg aktywnos$¢ zaangazowani sg
cztonkowie kota, zawsze kazdy czegos sie nauczy czy bardziej sie usamodzielni. Liczy sie wszystko, kazde
osiggniecie.

Jak dziatalnos¢ wptyneta na absolwentéw?

Nasi alumni wybrali rézne drogi zawodowe, ale na kazdg z nich wptyneta dziatalnos¢ w kole UbiCOMP.
Jedna z naszych bytych cztonki aktualnie pracuje na stanowisku User Experience Designer w firmie,
zajmujgcej sie technologig zwigzang ze zdrowiem cztowieka. Przygode z user experience zaczeta wiasnie
w kole. Obecnie zajmuje sie tez mentoringiem. Inny byty cztonek skupit sie na karierze naukowej.
Realizuje studia doktoranckie w Niemczech i prowadzi badania zwigzane z technologiami haptycznymi, a
od czasu do czasu réwniez zajecia dla studentéw naszej politechniki. Kolejna byta cztonkini to
doktorantka na naszej politechnice. Jest mistrzem druku 3D i tworzenia robotow. Jesli kto$ chciatby sie
nauczy¢, jak takie rzeczy robi¢, nie znajdzie lepszego nauczyciela. Warto wspomnie¢ 0o naszym
absolwencie, ktéry pracuje jako programista, ale nie dziata ze standardowego biura. To prawdziwy
cyfrowy nomad. Wyjezdza na przyktad do Tajlandii, czy do Singapuru, chodzi gdzie$ po dzunglach, a w
godzinach pracy programuje. UbiCOMP jest przyktadem bardzo réznych Sciezek kariery i zainteresowan.

Kiedys uwazatam, ze hobby nie moze by¢ mojg pracg. Teraz sie to zmienito. Wierze, ze najwazniejsze
jest, zeby kazdy student odnalazt to, co lubi, a koto naukowe powinno go w tym wspiera¢. Mam nadzieje,
ze dzieki temu w przysztosci bedzie zadowolony z tego, jakg Sciezke wybrat, a praca bedzie sprawiata mu
radosc.
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