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Jestes przyktadem studenta, ktéry wie, jak potaczy¢ dobrg zabawe ze studiowaniem...
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Ha, ha, w pewnym sensie tak. Chyba kazdy chtopak marzyt kiedys, by mie takg prace, w ktorej bedzie
moégt gra¢ w gry komputerowe! Od zawsze chciatem tworzy¢ wirtualne Swiaty, ktére bedg
niepowtarzalnym doswiadczeniem dla graczy. Styszatem wiele dobrych opinii na temat informatyki na
Wydziale Fizyki Technicznej, Informatyki i Matematyki Stosowanej Pt, a specjalizacja technologie gier i
symulacji komputerowych ostatecznie przesadzita o wyborze witasnie tego kierunku. Zajmuje takze
stanowisko Technical Artist w firmie zajmujacej sie tworzeniem aplikacji VR i AR. Pracuje w tym, co dla
wielu jest tylko rozrywkga i czerpie z tego podwdjng przyjemnosc.

Swojg pasja zarazasz innych. | to nie tylko studentéw, ale tez licealistéw, a nawet absolwentéw. A
wszystko dzieki zespotowi o tajemniczej nazwie Digital Night Studio...

To prawda. Jestem przewodniczgcym Digital Night Studio, czyli sekcji Kota Informatycznego Niepokoju
Pt, zrzeszajacej pasjonatéw tworzenia gier komputerowych - bez wzgledu na ich wiek czy poziom
zaawansowania. Do naszych cztonkoéw nalezg zaréwno uczniowie szkét srednich, poczatkujgcy studenci,
czy tez absolwenci uczelni i osoby juz pracujgce w branzy gier wideo. Na naszych spotkaniach
cztonkowie Sekcji majg szanse poszerza¢ wiedze oraz sprébowacd swoich sit w tworzeniu gier.

Kilka razy w roku organizujecie takze ,,game jamy"”, czyli kilkudniowe maratony tworzenia gier.
Czym jeszcze sie zajmujecie?

Swietng okazja do nauki i poznania tworzenia gier ,od podszewki” s organizowane przez nas prelekcje,
prowadzone przez specjalistow ze znanych polskich studiow gier, takich jak 11 Bit Studios, Techland czy
SUPERHOT. Przygotowujemy wystawy prac naszych cztonkéw, nie tylko na wydarzeniach uczelnianych,
ale takze np. na Miedzynarodowym Festiwalu Komiksu i Gier. Naszg dziatalno$¢ organizacyjng wspiera



Fundacja Digital Night - podmiot, ktérego celem jest pomoc w rozwoju mtodych twércow gier.

Pasjonuje Cie nie tylko informatyka, ale takze muzyka i elektronika. Jak nauczytes sie gry na
gitarze i jak potgczytes jg z elektronika?

Moze zabrzmi to niewiarygodnie, ale moje zainteresowanie grg na gitarze zawdzieczam... grom
komputerowym. Jako wieloletni fan gier rytmicznych natrafitem na produkcje pt. ,Rocksmith”. Jest to pot-
gra, a pot-aplikacja, inspirowana produkcjami takimi, jak Guitar Hero. Stuzy do nauki gry na prawdziwej
gitarze elektrycznej. Od pierwszej chwili poczutem sie oczarowany zaréwno sposobem takiej nauki, jak i
samym instrumentem. Gitara z kolei stata sie dla mnie furtkg do kolejnej pasji — elektroniki. Doktadnie
do tworzenia obwodéw elektronicznych nazywanych ,efektami gitarowymi”. Oto jak informatyka potrafi
byc¢ inspirujgca i artystyczna.

Pasja do elektroniki rozbudzita tez w Tobie odwage do majsterkowania...

To prawda, aby uzyskac lepsze wrazenia w grach komputerowych, postanowitem wykorzysta¢ do nich...
plastikowe rury. Takie same, jak te stosowane przez hydraulikow. Zbudowatem z nich konstrukcje
stelaza do symulatoréw gier wyscigowych, takich jak Assetto Corsa czy DiRT Rally. Jesli dodac do tego
zestawu gogle VR zestaw, mozna uzyskac niepowtarzalne wrazenia autentycznej jazdy samochodem
wyscigowym. A ja moge o sobie powiedzie¢, z przymruzeniem oka, ze jestem prawdziwym inzynierem
informatyki.
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